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RESUMO

O 5° ano do ensino fundamental ¢ um momento em que os estudantes se encontram em busca de
uma maior independéncia e autoexpressao, ao mesmo tempo que exploram suas descobertas e
lidam com aspectos emocionais complexos. Nesse contexto, o projeto Radio Azul foi
implementado com o objetivo de promover o protagonismo e desenvolvimento dos estudantes
por meio da expansdo e do aperfeicoamento de habilidades essenciais, como comunicagao,
criatividade, pesquisa, colaboragdo e conscientizacdo sobre questdes locais e globais.
Estruturado de forma rotativa nas aulas de Projetos Integradores e Musica, os estudantes
mudaram suas fun¢des a cada novo programa de radio, o que permitiu a compreensao de
perspectivas e possibilidades de criagdo nos diversos aspectos envolvidos na producao de uma
radio escolar. Inclui-se a criagdo de vinhetas, a programacgao da plataforma digital, o design do
logotipo, a realizagdo de entrevistas, a redacdo dos roteiros, a escolha dos temas e assuntos
abordados e a gravacdo das locugdes. Para embasar o projeto, foram mobilizados autores que
discutem o ambiente escolar como um lugar de aprendizagem coletiva e integral, em que
estudantes e docentes partilham de processos de experiéncias e descobertas, gerando o estado de
pertencimento a um duplo proposito: social e cientifico. Esses autores sdo Antdonio Novoa
(2022), Lilian Bacich e José Moran (2017) e Murray Schafer (1991). A experiéncia revelou-se
fundamental para promover a autonomia e o engajamento dos estudantes, refor¢ando a
importancia de abordagens educativas inovadoras e participativas. Em um ambiente criativo e
colaborativo, os alunos ndo apenas demonstraram um interesse continuo pelo aprendizado e uma
conscientizacdo sobre temas fundamentais, mas também desenvolveram a autoexpressao,
evidenciando e reconhecendo habilidades individuais com percepcdes sobre suas
potencialidades e possibilidades de aprimoramento. Portanto, desenvolveram aspectos
académico e pessoais.
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Hé dois pontos muito discutidos atualmente no meio educacional: necessidades de
mudangas no ensino tradicional e fun¢do social da escola. Névoa (2022) traz algumas

problematicas que nos permitiram refletir acerca desses temas:
Como ser autbnomo em espagos-tempos normalizados?
Como comunicar com os alunos arrumados em fileiras?
Como ser activo quando a tarefa principal dos alunos ¢
escutarem as ligdes dos professores? Como relacionar-se com
o meio exterior quando tudo se passa dentro dos muros da
escola? (NOVOA, 2022, p. 15).

As questdes apresentadas por Novoa nos impulsionaram a refletir sobre quais praticas
educativas poderiamos propor para que os estudantes fossem auténomos, ativos, € que tivessem
a capacidade de relacionar-se entre si e relacionar a aprendizagem com o mundo externo.
Entendemos que a escola ndo ¢ um contexto isolado da vida social e cultural do estudante.
Diante disso, consideramos que uma radio, como meio de comunicacdo em um contexto em que
as midias sociais estdo em alta e, por vezes, sdo um dos Unicos meios informativos dos
estudantes, poderia funcionar como uma potente ferramenta educativa.

Os estudantes envolvidos no projeto atravessam uma fase de desenvolvimento que busca
uma maior independéncia e autoexpressdo. Também estdo inseridos numa cultura de consumo
de contetidos rapidos e superficiais. O projeto surge, entdo, como uma oportunidade para
abordar questdes sociais, culturais e cientificas, de forma critica e reflexiva, e com o objetivo de
promover o protagonismo e desenvolvimento desses alunos, mediante a expansdo e o

aperfeicoamento de habilidades essenciais, como comunicacdo, criatividade, pesquisa,

colaboracao e conscientizagdo sobre questoes locais e globais.

Desenvolvimento

Entendendo que a produgdo de um programa de radio envolve diversas etapas e
habilidades, organizamos a estrutura da Radio Azul de forma rotativa. Os alunos foram divididos
em grupos de trabalho, sendo cada um responsavel por areas especificas da producao: design,
edicdo e locucao. Os designers foram responsaveis por desenvolver o site para hospedar os
programas da radio, criar os cartazes de divulgacdo e elaborar a logomarca. A equipe de edicao
gerenciou os audios, realizando os cortes necessarios para garantir a qualidade das produgdes. Ja
os locutores assumiram a criacdo do conteudo a partir do tema escolhido, o que incluiu
entrevistar pessoas, elaborar o roteiro de gravagao e realizar as gravacdes. Para ampliar a

experiéncia e estimular multiplas habilidades, ao final de cada trimestre, os alunos trocaram de



fungdo e grupo, permitindo que todos vivenciassem diferentes papéis e adquirissem uma
compreensdo ampla sobre a complexidade da producdo de um programa de radio.

No inicio do projeto, elencamos alguns temas de interesse e elaboramos um unico
programa trimestral, que reunia todas as locugdes em um unico compilado. No entanto,
percebemos que dividir os conteudos em programas mais curtos poderia tornar as informagdes
mais dindmicas e acessiveis. Assim, no ano 2025, organizamos a Radio Azul em diferentes
programas tematicos, cada um com uma identidade propria. O Notre News traz noticias sobre o
que estd acontecendo nas salas de aula, com destaque para os projetos e as atividades dos
estudantes. O NotrEventos ¢ voltado para informar sobre os principais eventos do colégio. Ja o
Bate Papo com os Notreanos cria um espaco para os alunos discutirem temas diversos, trocando
ideias e opinides. No Notre e 0 Mundo com o Joca, os estudantes discutem eventos mundiais a
partir da leitura de noticias do Jornal Joca. Por fim, o Passeie e Ndo Receie apresenta dicas
culturais e de lazer em Sao Paulo.

Os alunos também compuseram vinhetas para esses programas, além da trilha de
abertura. Iniciamos essas experimentacdes sonoras a partir da questdo “O que ¢ musica?”. As
diversas hipoteses levantadas foram debatidas e, em grupos, utilizando recursos como voz,
percussao corporal e xilofone com afinacdo na escala pentatdnica, as criagdes musicais foram
surgindo e foram apresentadas e gravadas. Schafer (1991) defende, em diversos momentos, a
importancia de proporcionar ndo apenas a execucdo musical, mas também espacos de agdes
criativas para fazer as coisas acontecerem no tempo presente: “Se as realizagdes de uma
sociedade estdo todas no passado, o problema ¢ sério. Por isso, torna-se necessario manter
sempre vivo o instinto exploratdrio para fazer musica criativa” (SCHAFER, 1991, p. 296).

O protagonismo se manifesta quando os estudantes tém oportunidades de "aprender
fazendo", engajando-se em atividades praticas e significativas que estimulam a criatividade e
capacidade de resolver problemas. “A aprendizagem mais profunda requer espagos de pratica
frequentes (aprender fazendo) e ambientes ricos em oportunidades” (BACICH; MORAN, 2018,
p. 38). Nesse sentido, criar contextos educacionais que favorecam a autonomia e a iniciativa dos
alunos contribui para um aprendizado mais conectado a realidade e as necessidades individuais
e coletivas.

Este projeto ¢ uma experiéncia enriquecedora que desenvolve ativamente multiplas
habilidades. Ao escolherem um tema, os estudantes precisam pesquisar para compreendé-lo, ler
noticias, como as do Jornal Joca, e desenvolver habilidades de leitura e interpretacao de

multiplos textos e géneros. Eles também elaboram roteiros, adquirindo conhecimento cientifico



sobre diversos assuntos, € aprimoram a oralidade por meio da gravacao e apresentacdo de
conteudos. Além disso, ha o constante uso de tecnologias digitais variadas, de modo produtivo e
educativo, como softwares de edi¢do de texto para a escrita de roteiros, ferramentas de design

digital para criar cartazes, logomarcas e sites, além de programas de gravacao e edi¢dao de audio.

Conclusao

Ao longo do desenvolvimento do projeto da Radio Azul, foi possivel observar uma
significativa mudanga na postura dos estudantes, tanto em relagdo as suas habilidades quanto a
forma como se envolveram com as atividades. Bacich ¢ Moran (2018) mostram o quanto isso ¢

possivel, desde que o estudante seja colocado em um contexto de aprendizagem ativa.
Ensinar e aprender tornam-se fascinantes quando se
convertem em processos de pesquisa constantes, de
questionamento, de criagdo, de experimentagdo, de reflexdo e
de compartilhamento crescentes (Bacich; Moran, 2018, p.
39).

Inicialmente, alguns alunos apresentaram dificuldades de comunicagao e desafios para
resolver problemas de forma coletiva, mas, & medida que avangaram no processo de criagdo da
radio, esses comportamentos foram se transformando. Atividades como escrever roteiros,
entrevistar, compor vinhetas e discutir ideias em grupo exigiram uma colaboracgio e negociagao
constantes, e isso impulsionou o desenvolvimento de competéncias sociais e de comunicagao.

Além disso, observamos um aumento significativo no engajamento e envolvimento dos
alunos nas atividades da escola. A raddio nao foi apenas uma tarefa escolar, mas uma produgao
da qual eles podiam se apropriar e se orgulhar. Esse senso de responsabilidade e pertencimento
se refletiu nos desempenhos estudantis, j& que sabiam que o produto da radio foi fruto do
esfor¢o coletivo deles. O resultado foi uma maior participagdo nas festividades escolares, um

comprometimento com os temas abordados e, principalmente, o fortalecimento do vinculo com

a escola e com os colegas.
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