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RESUMO

Partimos do preceito de que a Matematica ensinada nas salas de aula precisa ter conexao
com os desafios enfrentados no cotidiano e de que os erros sdo excelentes oportunidades
para o desenvolvimento cerebral, a partir de sinapses disparadas no cérebro,
possibilitando iluminar novos caminhos, além de derrubar mitos referentes a area do
conhecimento no passado, no presente no futuro. Neste trabalho, consideramos a
concepcao de educacgdo integral proposta pela Base Nacional Comum Curricular, que
valoriza a aplicacdo dos conhecimentos na realidade, bem como o protagonismo do
educando. Alicer¢ados no Projeto Educativo, Verticalidade, Projeto de Ano e
Planejamento Anual, foram realizados percursos potentes com estudantes do terceiro e
quarto ano do ensino fundamental, envolvendo propostas de leitura, interpretacao,
producado e resolugdo de situagdes-problema conectadas ao cotidiano e a desafios reais,
ampliando o repertorio de estratégias diversificadas e eficientes. Assim, o trabalho em
questdo ¢ um didlogo entre os anos, ancorado na escuta ativa de interesses e
necessidades dos estudantes, em percursos de aprendizagem praticos e permeados por
problematizacdes, levantamento de hipoteses e partilha de conhecimentos, dando
visibilidade a uma Matematica engajadora, aberta, visual, criativa e conectada com a
realidade. Segundo Boaler (2018), todos sao capazes de aprender Matematica em altos
niveis, e nosso desafio ¢ promover acessibilidade a todos e oferecer oportunidades para
que os mais avancados possam aprofundar e explorar conceitos em niveis mais
elevados. Durante todo o processo, foram utilizadas metodologias ativas, em especial
projetos envolvendo a resolucdao de problemas “hands on”. O trabalho foi fundamental
para o exercicio do protagonismo, pois dialogou com o campo da motivagdo e do
interesse dos estudantes e nos confirmou que, independentemente do ano, as propostas
apresentadas potencializam a fluéncia na area e dao significado a aprendizagem.
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“Essas ideias que temos, que as pessoas tém um talento especial, sdo
brilhantes ou t€ém um dom, também estdo ligadas a ideias de género e
de raga. Por que temos estes limites quando todos nds estamos em

uma jornada de crescimento?”” Jo Boaler.

Por muito tempo, a Matematica foi a ciéncia dos talentosos, especialmente dos
homens, das pessoas com rapido raciocinio e respostas corretas. A mudanca de
perspectiva, especialmente a partir do conceito de mentalidade de crescimento,

envolveu acreditar que as habilidades matematicas podem ser desenvolvidas e



aprimoradas com esfor¢o e estudo, em oposicao a ideia de que as pessoas ja nascem
com o dom para determinada area. Isso ¢ alcancado por meio de diversas estratégias,
como o uso de métodos colaborativos, criativos e visuais € a demonstracdo de que o
cérebro ¢ plastico e capaz de criar conexdes a partir de estimulos, boas oportunidades e
disponibilidade para aprender. Também foi fundamental a valorizagdo do erro como
parte do aprendizado, pois, de acordo com Boaler (2018), “[...] quando cometemos
erros, quando achamos que o trabalho ¢ muito dificil, esses sdo os melhores momentos
para os nossos cérebros, ¢ ai que nossos cérebros estdo aprendendo”. Em relagdo a

necessidade de mudanga de estratégias para o ensino da Matematica, a autora enfatiza:

Quando abordamos a matematica, as linguas, a ciéncia ou outras matérias
como oportunidades para a criatividade e para vermos as coisas de varias
formas, isso muda tudo, estimula o crescimento cerebral e conexdes neurais
vitais. Ademais, quando os professores diversificam o curriculo, substituindo
uma lista simples de respostas numéricas, paginas de texto ou equagdes por
imagens, modelos, palavras, videos, musicas, dados e desenhos, a sala de
aula muda de um lugar onde todo trabalho parece igual para outro onde a

variedade ¢ atraente ¢ a criatividade pode ser celebrada (BOALER, 2020).

E amplamente aceito por especialistas e neurocientistas que todos sdo capazes de
aprender matematica em altos niveis, com a abordagem e o ambiente adequados. A
neurociéncia demonstra que ndo nascemos com um cérebro mais ou menos propicio
para a matematica; ao contrario, todos os cérebros estao preparados para aprender.
Propiciar a formagdo de pequenos matemadticos ¢ ter a oportunidade de diminuir
desigualdades, fazendo da area uma pega-chave para o desenvolvimento humano e a
mobilidade socioecondmica dos estudantes brasileiros, contribuindo significativamente
para o crescimento do nosso pais.

No presente trabalho, abordamos o percurso utilizado com os alunos do 3° e 4°
ano do ensino fundamental, a partir de propostas desafiadoras e contextualizadas,
ancoradas na escuta ativa de interesses e necessidades dos estudantes e na verticalidade
entre os anos. Também ¢ importante considerar que contamos com salas preparadas
para a area da Matematica, onde os alunos tiveram a disposicdo uma diversidade de
materiais concretos e estimulos visuais que oportunizam o trabalho com os diferentes
contetidos propostos.

No 3° ano foram utilizadas propostas para estimular o pensamento visual, 16gico



e intuitivo, valorizar o uso de diferentes caminhos e estratégias para solucionar os
desafios, possibilitar a experimentagdo e a descoberta e estimular a colaboragdo entre os
pares. Durante o ano os alunos vivenciaram a matematica criativa a partir da exploracao
da Problemoteca (espaco criado na sala de aula, com diferentes jogos e desafios, para
estimular o desenvolvimento do raciocinio l6gico), da criacao de jogos, como o Trimind
matematico, de situagdes reais envolvendo o uso das unidades de medida de massa,
comprimento e capacidade, do Sistema de Numerac¢do Decimal e das quatro operagdes.
Trata-se de um projeto que possibilitou a leitura, interpretacdo, elaboracao e resolucao
de situagdes-problema, assim como a socializagdo das multiplas possibilidades de

solucao.

Confecgao do jogo Trimind - Medidas de massa e capacidade na Cozinha Experimental

Nas turmas do 4° ano do ensino fundamental, muitos foram os momentos,
individuais e coletivos, com propostas de “piso baixo e teto alto”, um dos conceitos
centrais na abordagem desenvolvida por Jo Boaler, professora da Universidade de
Stanford. Trata-se de tarefas abertas que permitem que todos os alunos participem e
sejam desafiados, independentemente do nivel de conhecimento. Todos iniciam com
uma tarefa simples e acessivel, que possibilita que os alunos aprofundem o raciocinio e
encontrem solucdes complexas, elevando o “teto” de aprendizagem. O objetivo € que
todos se sintam capazes de aprender matematica em altos niveis, valorizando a
exploragdo, a investigacdo, a argumentacdo e a colaboracdo, possibilitando uma
aprendizagem inclusiva e criativa.

Destacamos propostas envolvendo educagdo financeira e nimeros decimais, em

que os estudantes percorreram espacos da escola, vivenciaram situagdes reais



envolvendo compra e venda na cantina da escola e na loja de uniformes. Nesses espacos
verificaram pregos dos produtos, solucionaram problemas a partir dos dados coletados e
refletiram sobre a importancia do consumo consciente e cuidado com os pertences que
usam cotidianamente na escola. Nesse percurso também conheceram jovens
empreendedores nos cenarios nacionais e internacionais. O empreendedorismo nao
consistiu em incentivar atividades e funcdes laborais na infancia, mas significou
encorajamento positivo para que as criangas fossem incentivadas a construir um
repertorio de competéncias que lhes trardo independéncia e inventividade desde a mais

tenra idade.

Aula ativa na cantina do Emilie Resolu¢des de “piso baixo e teto alto”

Também vale destacar as resolu¢des de problemas ‘“hands-on”, em que as
situagdes-problema ganharam dimensdes, forma e cor, € os estudantes experimentaram,
exploraram e usaram as maos, além dos pensamentos e das conexdes, para levantar
hipodteses e propor possiveis solugdes. As resolucdes em percursos de aprendizagem e
materiais concretos surgiram a partir da escuta atenta e sensivel das necessidades das
turmas: “Eu tento imaginar tudo na minha cabega, mas sdo muitas informagdes. Bom
seria se eu pudesse ver este problema, encostar nas coisas que fazem parte dele” (L. 9
anos). Abrir espacos e didlogos para que cada um coloque suas necessidades possibilita
um ambiente de confianga para aprender com os erros e/ou ser amparado por recursos

que dao visibilidade ao pensamento e potencializam as aprendizagens.



Resolugdes “hands-on”

Concluimos que, independentemente do ano e, consequentemente, da faixa
etaria, uma Matematica aberta, visual e criativa ¢ naturalmente motivadora, reduz a
ansiedade em relagdo a area, desenvolve o pensamento critico e aumenta o engajamento,
rompendo com a ideia de que apenas alguns t€m talento matematico. Nesse processo ¢
fundamental a presen¢a de um educador sensivel e atento, que atue como um facilitador
da aprendizagem, autor ¢ mediador de propostas engajadoras, possibilitando um
ambiente de aprendizagem positivo e levando os estudantes a autoria, em um processo

repleto de protagonismo e aprendizagens significativas.
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