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RESUMO

Este estudo apresenta um caso baseado na aprendizagem por projetos, desenvolvido em
um colégio com os alunos do 3° ao 5° ano, organizado a partir de interesses comuns.
Trata-se de uma pesquisa qualitativa de campo e narrativa, que buscou proporcionar
momentos de aprendizagem diversificada e significativa em diferentes espagos e
tempos, com o intuito de potencializar a criatividade dos estudantes e a construg¢do dos
conhecimentos de maneira integrada. A coleta de dados ocorreu mediada pela
observacdo direta em sala, complementada pela descri¢ao das atividades realizadas, pela
producdo de artefatos pelos alunos e pelo registro das impressdes da professora
orientadora ao longo do processo. Os resultados revelaram melhorias significativas nas
competéncias de pesquisa, pensamento critico € comunicagdo, autonomia dos alunos em
planejar e monitorar o progresso de seus projetos e refletir sobre o processo do
aprendizado. Observou-se também maior participagao dos discentes, refletindo menor
resisténcia em experimentar novos métodos e uma disposi¢do ampliada para o trabalho
colaborativo, articulando conteudos de diversas areas do conhecimento. Além disso,
foram identificados indicios de desenvolvimento de competéncias socioemocionais, tais
como cooperacao, habilidade de comunicagao e responsabilidade, além da possibilidade
de uma maior contextualizagdo do curriculo. A metodologia baseada em projetos,
quando apoiada pela tutoria, favoreceu a contextualizagdo do aprendizado e a
participagdo ativa, apontando para a eficdcia nas turmas do 3° ao 5° ano. Porém,
prevalece a necessidade de dar continuidade ao trabalho e garantir o acompanhamento
longitudinal e a replicagdo nas proximas turmas. E conveniente ampliar o estudo,
adicionando alunos em anos subsequentes para saber se os ganhos se mantém, continuar
com a tutoria como eixo estruturante e diversificar temas e contextos da amostra para a
confirmacao dos resultados em diferentes realidades escolares.
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Introduciao

Atualmente, falar sobre educagdo significa pensar em formas de ensinar que
facam sentido para os estudantes e deem a eles um papel mais ativo na constru¢dao do
proprio conhecimento. Cada vez mais, reconhecemos a importancia de metodologias
que valorizem a autonomia, a colaboragdo e o protagonismo dos alunos. E nesse cenério
que a aprendizagem baseada em projetos (ABP) ganha destaque, pois permite que os

estudantes participem de todo o processo: desde a escolha do tema que querem



investigar até a pesquisa e a apresentagao dos resultados.

A partir de 2022, inspirados na experiéncia da escola da Ponte, a

[...] aprendizagem baseada em projeto, que tem por base uma metodologia
ativa, em que a aprendizagem ¢ ndo so singularizada e personalizada, mas
também contextualizada, pergunta-se, investiga-se, problematiza-se,
questiona-se, sente-se, valoriza-se, exterioriza-se, partilha-se, duvida-se, faz-
se, realiza-se, avalia-se, decide-se, produz-se, constroi-se. Nesse caso, as
atividades de aprendizagem sdo organizadas em fungdo das experiéncias,
motivagdes, expetativas e interesses dos alunos e pressupdem trabalho em
equipa que ¢ enriquecido pela colaboragdo entre os docentes (PACHECO;

SOUSA; LAMELA, 2018).

O grupo de professores do 3° ao 5° ano do ensino fundamental I, provocado pela
coordenacdo, formou equipes por ano, separadas por temas de interesse, para explorar e
construir juntos novos caminhos para aprender, criar e compartilhar conhecimento.

O projeto piloto aconteceu no segundo semestre de 2022, quando os alunos
estavam divididos em grupos das diferentes turmas nos respectivos anos. Foi uma
experiéncia com muita aprendizagem. As aulas eram semanais com temas como jogos,
culindria, origem da escrita, paises, sentidos, artes manuais, teatro, fotografia. O nome
do projeto foi escolhido pelos alunos a partir de uma votagao: ASTRO (Aprendizagem,
Socializagdo, Trabalho em equipe, Respeito, Organizagao).

A partir de 2025, os grupos passaram a ser mistos, com alunos do 3° ao 5° ano,

ampliando a experiéncia.

Referencial tedrico

A ABP ¢ uma abordagem pedagdgica centrada no aluno, em que o aprendizado
parte de questdes reais significativas, fomentando a investigacdo, a resolugdo de
problemas, a colaboracdo e a autonomia, e integrando conteudos de diferentes
componentes curriculares por meio de apresentagdes e, algumas vezes, prototipos.
Colocando os alunos como protagonistas do seu aprendizado, a ABP possibilita o
exercicio da criatividade, do pensamento critico e da articulacdo da teoria a pratica.
Consequentemente, propicia uma aprendizagem mais significativa e contextualizada. Os
estudantes costumam sugerir os temas de interesse que desejam investigar, o que gera

maior motivacdo e autoria, enquanto o professor assume o papel de orientador, que



adapta as perguntas-guia, ajusta o tema e organiza as etapas de pesquisa e produgdo. E
fundamental, ainda, oferecer opgdes, apoiar a escolha com critérios claros e fomentar a
interdisciplinaridade, ajudando os discentes a fazer conexdes entre o tema e as distintas
areas do conhecimento, o que também consolida a autonomia, a curiosidade e a
capacidade de interagir em equipe em situacdes reais.

Algumas caracteristicas da ABP sdo: foco na aplicacdo basica, aprendizagem
colaborativa, multidisciplinaridade e orientag¢do por desafios.

Ademais, alguns beneficios da ABP sdo: desenvolvimento das habilidades para o

século XXI, engajamento, motivagdo, autonomia e responsabilidade.

Metodologia

Segundo Ramos e Mattar (2021), na educacdo, a observacao possibilita a coleta
de informagdes sobre a organizacdo dos ambientes fisicos ¢ humanos, interagdes
(formais e informais, programadas e ndo programadas, verbais e ndo verbais) e a
organizagdo, disposicdo e avaliacdo de cursos e programas, incluindo recursos, estilos
pedagdgicos e curriculos. Dessa forma, a compreensdao e a sensibilidade quanto ao
contexto sdo fundamentais — a observagao e o registro trazem dados verdadeiros e
informagdes contextuais ricas. Importante ressaltar que o contexto interfere no
comportamento das pessoas e envolve lugar, momento, circunstancias, outras pessoas e

até mesmo condicdes psicolodgicas e fisicas.

Discussao

O trabalho foi realizado com estudantes da terceira infincia, definida por
Feldman (2013) como dos 7 aos 10 anos. Corresponde a idade em que se inicia o ensino
fundamental I, que ¢ marcado por grandes aquisi¢gdes intelectuais: inicio da construgao
logica e da capacidade de estabelecer relagdes que favorecam a coordenagdo de
diferentes pontos de vista. E um momento transitorio no qual a crianga materializa suas
ideias, estabelece conexdes entre os pensamentos, desenvolve a capacidade de reflexao
critica, trabalha em grupo, lida com regras e demonstra empatia.

Para tratar das situacdes de aprendizagem que possibilitaram os avancos
cognitivos dos educandos, destacamos o planejamento das aulas considerando as
diversidades do grupo. A partir do interesse dos alunos, o professor orientador medeia e
os desafia a refletirem, a serem investigadores, despertando a curiosidade e motivagao

do estudante.



O professor ndo da a resposta pronta, mas leva o educando a relacionar os
contetdos aprendidos para construir uma nova ideia, problematizando uma pergunta.
Também possibilita um ambiente em que o aluno pode discutir as hipdteses com os
colegas, testar, pesquisar, reformular, experimentar ¢ assimilar suas aprendizagens,
tornando-as mais enriquecedoras e significativas. Por meio dessa troca, sdo
(re)formuladas as hipoteses e as relacdes. Consequentemente, o conhecimento ¢
construido.

Durante o primeiro semestre de 2025, com os grupos mistos (alunos do 3° ao 5°
ano), tivemos diversos contextos, como o fundo do mar, no qual estudantes do 5° ano
ajudaram os do 3° ano e, juntos, criaram um submarino, um protdtipo no qual deveriam
entrar. Fizeram o projeto, pesquisaram, foram a Sala Maker, criaram um painel com
MDF, pensaram em como acender as luzes. Outros criaram uma agua-viva. Para fazé-la,

pensaram no material, usaram a estrutura de um guarda-chuva e pléstico transparente.

Saberes e sabores

Este ¢ um exemplo detalhado de um dos grupos. A professora iniciou com uma
rotina de pensamento, o que ajudou a levantar temas. O tema escolhido foi culinaria e
gastronomia, que evoluiu para saberes e sabores, justamente porque os estudantes
perceberam que ndo se trataria apenas de comer.

O grupo selecionou quatro localidades para investigar habitos alimentares:
China, Tailandia, Franga e Japdo. Pesquisaram ingredientes locais, personalidades
culturais e pratos famosos de cada regido. Durante a pesquisa, surgiram discussoes
sobre costumes alimentares, inclusive sobre comer com as maos. Em casa, a familia ndo
permitia esse habito, o que levou o grupo a promover esse debate no refeitorio da
escola, desafiando-se a organizar a mesa com pratos, talheres, copos, guardanapos e
outros itens necessarios, além de refletir sobre etiqueta, postura a mesa e
comportamento em restaurantes.

Em seguida, os estudantes produziram um livro de receitas das localidades
estudadas, registrando informacdes sobre ingredientes ¢ métodos. Um sorteio definiu
qual prato seria preparado na cozinha experimental. A Franga se saiu vencedora, com
crepe de doce de leite e brigadeiro, que foi preparado com atencdo ao visual e a criagao
de um nome. Por fim, registraram as aprendizagens e os momentos marcantes do

projeto.



Conclusao

A crianga ¢ um sujeito ativo do processo de constru¢do do conhecimento, ao
passo que levanta hipoteses em relagdo ao ambiente no qual estd inserida. A construcdo
das capacidades intelectuais € o resultado de um processo de interagcdo do sujeito com o
meio € com outros sujeitos. A capacidade de aprender ndo ¢ determinada s6 pela
anatomia e o cérebro ndo nasce pronto, mas ¢ uma obra construida pelas experiéncias
vividas na infincia e ao longo da vida.

Dessa forma, os alunos precisam de intervengdes para que se tornem
protagonistas da sua aprendizagem. Propostas nas quais ocorre troca horizontal sdao
potentes, pois, além da proximidade no que diz respeito a linguagens e vivéncias, os
estudantes experimentam diferentes papéis, como ouvinte, professor e incentivador.

Destacamos também a importancia de possibilitar o desenvolvimento de
habilidades como: mobilizar estratégias, respeitar as diversidades, cooperar e resolver
conflitos, que contribuiram para os ganhos cognitivos que as criangas puderam alcancar
quando desempenharam atividades divertidas e contextualizadas, dentro de um

ambiente favoravel a aprendizagem.
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